L’arrivée rapide et le 3 SAnon serious

Le bridge moderne favorise lesOuvreur Ouv. Rép
seéquences d'enchéres impératives dg aApgesa 1 2% Ouvreur
ma_n_che, r’10n _seulement parce qu’ell_eg A8 2a 3a » D864
facilitent I'atteinte des manches, mais

; ¢ 642 3 SA v R6
surtout parce qu’elles permettent de* 43 . A2
mieux explorer les possibilités de
chelem. 3 SA Montre une main minimum. * A9843
L'atteinte du chelem est toujoursO o Ré 1l
relativement facile lorsque I'ouvreur ou uvreur uv. ep le
le répondant possede une main forte d& AR8654 14 2% 2 SA
19421 HD v A8 24 3e 3 SA?
En effet, un des joueurs réalise? R42 46

rapidement que la somme des points d& 43

I'équipe totalise 33 points (20 + 44 cContréle de courtoisie. Montre un?3 SA
13), le nombre requis pour le chelem.  syrplus et invite au chelem

Le chelem est plus difficile a annoncer
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! Surplus, recherche le chelem ;
principe de I'arrivée rapide.

minimum de mon encheére précédente.
® Fermeture

lorsque l'ouvreur et le répondantlLors d'une séquence impérative de )
possédent chacun 16 ou 17 points, c’eshanche, lorsque le fit a été donné, 3 Ouvreur Répondant
la ou les séquences impératives d&A indique que notre pointage est au , pgea & RV32
manche se montrent supérieures aminimum de  notre  enchere  qg v AD73
standard. précédente et le controle de . A2 + R9
Chacun des partenaires indiquera gijfourtoisie montre un surplus - de & A9843 & RD5
posséde un jeu : valeur_ et invite au chelem: )
- minimum, 13 & 16 HD Ce principe peut étrg utilisé autant pary & 1w
- ou avec un surplus, 17 HD et plus. Fouvreur que par le répondant. 1e 24 .

- a— 2 SA 34
Ouvreur Répondant Equipe Ouvreur Répondant 3 g 4 SN
17HDt  +17HDr =330u34HD | & AR8654 » D97 ! Surplus, recherche le chelem ;
Surplus  + Surpluss CHELEM v A8 v 75 principe de l'arrivée rapide.

+ 842 + AR9 23 sA
Répondant  Ouv. Rép % 43 & ARD75 minimum de mon encheére précédente.
s D97 1a om la oa ® Demande de cartes clefs avec un jeu
v 975 24 da 24 3e fort
+ A9 3SA 4% Ouvreur Répondant
& ARI7S 4v 4 SA » D864 s RV32
4 &* En sautant & la manche, I'ouvreur5 ¢ 6e v R6 v AD73
. .. 1 . .
montre une main minimum 3 SA etnon 4. Vous indiquez un . A2 + R9
jeu minimum et permettez a I'ouvreur ARS43 RB5
Répondant  Ouv. Rép d’explorer le chelem avec un jeu fort. * *
& D97 1a 2% . 1 lv
v R75 o8 3a Ouvreur Répondant 1a 24
+ A9 « D864 & RV32 2 SA 3a!
# ARO75 v R6 v DV73 4 SK
: ¢ A2 ¢+ R9 ! Surplus, recherche le chelem
3 & * 'ouvreur montre un surplus. plus, :
- P % AR843 % D75 2 Demande de cartes clefs.
* C'est le principe de [larrivée
) , 1s 1lv

rapide. Dans une séquence ; 241
impérative de manche, une main 2ASA2 443
forte monte les enchéres N

graduellement dans une couleur déja Quatrieme couleur impérative de
nommée, en donnant le fit, alors manche.

guune main minimum déclare > Arrét+, moins de 3 cartes de
directement la manche. % Fermeture, jeu minimum ;

Ce principe peut étre utilisé autant par principe de l'arrivée rapide.

I'ouvreur que par le répondant.
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